1 Preparaciéon del juego: Se baragjardn todas las
cartas y se repartirdn boca abagjo frente a
cada jugador. El resto de cartas forman la
baraja de robo que se quedard boca arriba en
el centfro de la mesa.

2 Objetivo del juego: Recolectar el mayor
nUmero de cartas.

3 Como se juega: Los alumnos dardn la vuelta a
las cartas al mismo fiempo. Deben encontrar
coincidencias entre la carta central y la de los
otros alumnos. El primero en encontrarlo debe
decirlo en voz alta (por ejemplo: jhamburguesal).
Coge la carta del centro y ponla boca arriba en
tus cartas, creando asi tu propia baraja. Cada
vez que se muestre una carta nueva en la baragja
central, se repite todo el proceso. El juego
contfinuard hasta que no queden mads cartas de
la baraja de robar.

abedele?

Ganard el jugador que tenga mas cartas en su baraja



Se juega en rondas multiples

1 Preparaciéon de juego: Debemos poner una
carta boca arriba en el centro de la mesaq,
bargjar las cartas y repartirlas entre todos los
alumnos que deberdn dejarlas boca abagjo,
creando sus barajas propias.

2 Objetivo del juego: Ser el primero en terminar sus
cartas.

3 Como se juega: Todos los jugadores dardn
la vuelta a las carta al mismo tiempo. El
primer alumno que identifique un simbolo de
su carta con la del centro debera decirlo en
voz alta (ejemplo: jhamburguesal) y colocar
su carta en el centro, esta se convertird en la
carta central y ahora se jugard con ella. El
juego continuard hasta que un alumno se
quede sin cartas.

abede&le”

Gana el primer alumno que acabe las cartas



Patata caliente

Se juega en rondas multiples

1 Preparacion de juego: Se deben barajar las cartas y
repartir una boca abajo frente a cada jugador. El resto
de cartas se deja a un lado para ser jugadas luego. Se
debe decidir cuantas rondas queremos jugar (maximo
S5).

2 Objetivo del juego: Tenemos que acabar con la mayor
cantidad de cartas una vez terminadas todas las
rondas. Esto se logra al deshaciéndose de cartas en
cada ronda.

3 Como se juega: Los jugadores dardn la vuelta a su carta dl
mismo tiempo dejandola boca arriba. Las cartas deben estar
quietas, boca arriba en sus manos. Si alguien encuentra un
simbolo en comun enfre su carta y la de ofro jugador debe
decirlo en voz alta (ejemplo: "jhamburguesal”). Entonces debes
de colocar tu carta sobre la carta de otro jugador. Si tienes mas
de una carta encima debes fijarte en la carta superior, es decir, la
visible. La ronda terminard cuando un jugador tenga todas las
cartas, este jugador debe de guardar esas cartas como cartas
descarte (cada jugador tiene una pila de descartes).

abedele?

En la Ultima ronda el jugador con menos

cartas en su baraja de descartes, gana el juego.



El regalo malvado

Se juega una ronda.

1.Como se juega: Los jugadores dardn la vuelta a sus cartas
al mismo tiempo, si se identifica algiun simbolo en
comun entre las cartas del centro y la suya deberd decir
en voz alta el nombre del simbolo (ejemplo:
inamburguesal). El primero en identificar la carta debe
tomarla y ponerla boca arriba en la carta del companero
con el que identificd el simbolo, aumentando su baragja.
Siempre se utilizard la carta superior para jugar (es decir, la
Ulfima robada). El juego se repite hasta que se agoten las
cartas robadas. De ahi su nombre: el regalo malvado, ya
que le das una carta a tu enemigo.

2.0bjetivo del juego: Conseguir el menor nUmero de cartas.

Preparacion de juego: Se barajardn las cartas y se repartird
una a cada alumno, deben colocarse boca abagjo, se
pondrd el resto de la baraja en el centro boca arriba.

abede&le”

El alumno con menos cartas sera el ganador



Triplete

Se juega una ronda.

1. Preparacion de juego: Se colocard toda la baraja boca abajo en un lado.

2. Obijetivo del juego: Conseguir la mayor numero de cartas.

3. Como jugar: Un alumno tomard las 9 primeras cartas y las colocard boca
arriba sobre la mesa (como en la imagen). Al mismo fiempo todos los
jugadores tendrdn que enconfrar un simbolo similar en 3 cartas. Debe estar en
tres cartas para crear un triplete. En cuanto lo encuentre, deberd decirlo en
voz alta (ejemplo: ....) coger las 3 cartas y volver a colocar fres nuevas.

Cuando haya 9 cartas en el jule%o Yy no haya
e

Eo,sibilidgd de hacer ofyo ftriplete, el juego
habra terminado y ganara el alumno que haya
conseguido mas cartas.




JAPRENDE A CREAR BARAJAS DE DOBBLE
CON ESTE LIBRO INTERACTIVO!

bedeSlo?


https://abcdeele.com/tableros6x6/
https://abcdeele.com/librodobble/
https://abcdeele.com/tableros6x6/

